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Pantalla grafica

Tecla «flecha izquierda»

Tecla «campana»

Tecla «flecha derecha»

Conector CN1 para el amplificador

L T o

Conector CN2 para el lector de
proximidad

~

Conector CN4 para el teclado
8. Conector RS-485/12Vdc-100mA

PROCESO DE ARRANQUE

1. Tras dar corriente a la placa, el display mostrara la siguiente informacion
durante 5 segundos:

FERMAX

Version de FIRMWARE Logo FERMAX

F_v40.10.018
DUOX P
Configuracion de la placa Sistema detectado

dentro de la instalacion

Panel 00 Block 00

2. Pasara al modo de reposo, mostrando, alternativamente, la informacion
bésica para el usuario, segun configuracion: (llamada directa, llamada por
busqueda o llamada conserje).

3. Transcurrido 60" sin actividad, el display se apagarad, encendiéndose
nuevamente al momento de detectar una persona delante, o tocar cualquier
tecla (dependiendo de la configuracion).

CONCEPTOS GENERALES

Teclado ALFANUMERICO: Si configuramos esta opcién, podremos utilizar el
teclado para introducir también letras (por ejemplo, para buscar un usuario por
su nombre). Al pulsar cualquier tecla, aparecera este teclado en pantalla, que se
utiliza de forma similar al teclado de un movil.

El nombre del usuario aparecerd, por aproximacion, en la parte superior del
teclado.

Llamada MAPEADA: Estando activado por configuracién, permite realizar la
conversion del nimero de vivienda a un cédigo corto alfanumérico, para hacer
la marcacion mas facil. P. Ej. al usuario Alfredo Marqués, de la vivienda 120345,
se le podria llamar mediante el codigo 12G.

Para utilizarlo con el teclado numérico, la opcién teclado ALFANUMERICO debe
estar activada.

Llamada RESTRINGIDA: Estando activada esta opcion, solo se podra llamar a
viviendas que estén presentes en la agenda y que ademés no estén marcadas

como FILTRADAS. Se mostrara un mensaje de “cédigo no valido”

Lector de tarjetas de proximidad: Esta placa tiene la posibilidad de incorporar
un lector de tarjeta de proximidad con el que los diferentes usuarios podran
identificarse. Dependiendo de la configuracion, puede ser necesario, ademas,
la introduccion de un coédigo PIN por el teclado.

Cdédigos de teclado: Los usuarios también pueden abrir la puerta identificAndose
mediante la pulsacion de la “A” seguido de un c6digo personal. Este codigo podra
serde 4, 5 6 6 digitos, dependiendo de la configuracién del sistema. Si el conserje
hubiera programado un mensaje para este usuario (y/o un mensaje general),
apareceran en la pantalla, si ain no habian sido visualizado previamente.

En una entrada de bloque o sub-blogue, solo los usuarios cuyo numero de
vivienda pertenezca e dicho bloque o subloque podran acceder.

Si se introduce 5 veces seguidas un cddigo no valido, la funcionalidad del

teclado quedara blogqueada durante 1 minuto.

REALIZAR LLAMADAS

Dependiendo de la configuracién del sistema, la pantalla se encendera
automaticamente al colocarse delante de ella, o bien en el momento de pulsar
cualquier tecla.

Aparecerén las siguientes imagenes, alternandose con alguna otra imagen
gréfica o de texto que también haya sido configurada:

23/01/2015 23/01/2015

Marque nimero

Busque nombre QQ
y pulse O

y pulse Q)

0000

La forma de realizar la llamada, dependera de como se haya
configurado las opciones de llamada.

Llamada DIRECTA o MAPEADA: Pulsar cualquier tecla numérica (del O al 9) del

teclado principal o cualquier letra del teclado secundario (si esta instalado).
23/01/2015 23/01/2015

FERNANDEZ, LUIS

1 2 ABC
5 kL

3 DEF

Namero de unidad:

4 GHI 6 MNO

5425-

0000

Sin teclado ALFANUMERICO, solo
ser& posible introducir el cédigo directo
de la vivieda.

Marcar este cédigo y pulsar campana.

9 xvz

7 PQrs 8 TUV

000

Con teclado ALFANUMERICO,
activado, pulsando la tecla “B”
accederemos al teclado de marcacion.
En el caso de llamada MAPEADA
activada, este teclado aparecera con
solo pulsar cualquier tecla.

BuUsqueda por nombre (agenda):

23/01/2015 23/01/2015

FERNANDEZ, LUIS
1 2 ABC

5 kL

3 DEF
FELIPE MURILLA
4 GHI 6 MNO
54255

9 xvz

7 PQRs 8 Tuv

000

000

Con teclado ALFANUMERICO,
activado, pulsando la tecla “B”
accederemos al teclado de marcacion.
introducir el nombre del usuario, y
pulsar la tecla campana.

Pulsar las teclas de flecha (izquierda
o derecha) hasta encontrar el nombre
del usuario que se quiere llamar, y
pulsar la tecla campana.

ENTRADA EN PROGRAMACION

Si se introduce un
codigo incorrecto vuelve
a reposo

23/01/2015

Introducir cédigo de
identificacion:
19025 (por defecto)

Pulsar A, e introducir
codigo de acceso:
AB21AB

Codigo de programacion

Codigo de acceso

Borrar o Borrar

Cadigo no valido
Cancelar Cancelar d

MENU PRINCIPAL DE

MENU CONFIGURACION
OPCIONES

1. USUARIOS Utili | teclado d
2 CONFISURACION | macacion para escoger
3. DISPLAY p 9

la opcién deseada.

L

=

2. CONFIGURACION

1. ANADIR 1. CODIGOS 1. MENSAJE
2IECRRAR 2. CONTROL ACCESO 2. BRILLO

3. MODIFICAR S LLAMADA S USTES

4. INFO ADICIONAL

5. INICIALIZAR 4. PLACA 4. IDIOMA

6. MEMORIA 5. RELOJ 5. BORRAR AJUSTES

La descripcion de cada funcién esta indicada en las siguientes paginas.
Algunas opciones no apareceran,en funcion del cédigo de identificacién que
se haya introducido (instalador, administrador o conserje).

ESPECIFICACIONES TECNICAS

- Capacidad del directorio: 10.000 usuarios.

- Tension de alimentacion (a través del CN1):
Entrada de 5 V(pin 1) con una tolerancia de 5%.
Entrada de PWR: 12 Vdc + 5% (DUOX)

-Consumo total: 88 mA +10% (STANDBY); 134 mA +10% (TFT ENCENDIDO)
-Temperatura de funcionamiento: -20°C, 70°C

-Humedad relativa: 5% - 95 %

-Compatible con amplificadores audio V 11.12 y video V 11.12.12 y superiores

MENU USUARIOS

1. ANADIR

2. BORRAR

3. MODIFICAR

4. INFO ADICIONAL
5. INICIALIZAR

6. MEMORIA

7. ORDEN

MENU USUARIOS
permite realizar la
configuracion de los datos
de los diferentes usuarios

Utilizar las flechas para moverse entre los diferentes submenus de configuracion de los datos de usuario.
Puede haber nombres repetidos, y varios nombres en la misma vivienda.

Si se presenta una tarjeta de usuario, estando dentro de este mend, se guardara como tarjeta para ese usuario.
Pulsando B desde cualquier submenu guarda datos y vuelve a MENU USUARIOS.

1. ANADIR 1. ANADIR 1. ANADIR

PN Cédigo de acceso
Cancelar Filtrado e

1. ANADIR

Cancelar A Borrar A Borrar A Cancelar A
Salir B Salir Salir B Salir B

PIN de 4 digitos, asignado a Cadigo de 6 digitos asignado Filtrado: no aparece en la agenda

o

Cancelar los datos introducidos

cada usuario para combinar al usuario para abrir la puerta ni se puede llamar. Llamada

con tarjeta de proximidad Restringida ha de estar activado
1. ANADIR 1. ANADIR 1. ANADIR
Cadigo llamada

Vivienda
Invisible

y volver al menu USUARIOS

1. ANADIR

Nombre

100 1266 156F
Borrar A Borrar A Borrar A Cancelar A
Salir B Salir B Salir B Salir B
Cadigo de llamada mapeada Invisible: no aparece en la
asigndada al usuario (4 digitos ~ agenda pero es posible llamarlo
maximo)

Indicar nimero de vivienda
Este dato es obligatorio

Utilizar teclado alfanumérico
(si esté activado) o teclado
secundario para introducir nombre.
Este dato es obligatorio

Utilizar las flechas hasta llegar al usuario
que se desea borrar y confirmar con A.

2. BORRAR 2. BORRAR
JOSE GARCIA
001266
Borrar A Agenda vacia
Salir B Salir B

Si ya no hay usuarios en la lista
aparecera el mensaje de “Agenda Vacia”
Pulsar B pasa salir sin borrar

Utilizar las flechas hasta llegar al usuario

4. INFO ADICIONAL

gue se desea borrar y confirmar con A.
Pulsar B pasa salir sin borrar
0012665
1. TIPO Utilizar las flechas para seleccionar el momento en
Modificar A : que la informacién debe aparecer:
Salir B - No usado
— No usado _2: "ag].ar
INFO ADICIONAL permite introducir cierta informacién - e 'T‘ nir g
adicional para cada uno de los usuarios. - Enlaagenda
Esta informacion aparecera en pantalla cuando un visitante Salir B

realice una llamada a dicho usuario

4. INFO ADICIONAL

Utilizar el teclado alfanumérico (si esta activado) o el
teclado secundario, para introducir el mensaje de

2. TEXTO

1. TIPO
JOSE GARCIA 2. TEXTO texto que ha de aparecer tras llamar a esta vivienda
001266 ——1 3. IMAGEN _—
Modificar A Borrar A
Salir B Salir B

se

Utilizar las flechas para

el usuario y pulsar A

Indicar qué informacion se

desea incluir Utilizar las flechas para seleccionar la imagen que

ha de aparecer, tras llamar a la correspondiente
vivienda. de entre las imagenes disponibles.
Estas imagenes han de haber sido previamente

leccionar

3. IMAGEN

n ion rraran - N d h . )
5. INICIALIZAR E)g dgtsgg gztstgdossﬁ:sousugricggdos o usado introducidas en el equipo. Ver MANUAL AVANZADO
,_: UEUARIES Utll_lzar con cuidado. Esta accién :
.E-‘ es irrevesible Salir B
¢ Esté seguro? . : . .. " " "
NOTA: Es necesario resetear la alimentacion después de aplicar la opcion INICIALIZAR

Confirmar A
Salir B

156/9844

6. MEMORIA Pantalla meramente informativa. Indica el

numero de usuarios dados de altay el de
posiciones libres

OBSERVACIONES

Salir

— Nombre

7. ORDENACION 7. ORDENACION

El MENU USUARIO puede presentar 3 modos, dependiendo del cédigo con el que se
haya accedido:

Accediendo con CODIGO DE INSTALADOR permite acceso completo a todas las opciones
disponibles (las representadas en estas instrucciones).

Accediendo mediante cédigo ADMINISTRADOR, solo es posible acceder a las funciones
de Afiadir, Borror, Modificar, Info Adicional, Inicializar y Memoria, asi como a la posibilidad
de cambiar los cédigos de CONSERJE y CARTERO.

Vivienda

Salir

Accediendo con CODIGO DE CONSERJE, solo sera posible acceder a las opciones

B Sal B . ’ : :
— MENSAJE, para poder escribir el mensaje de aviso a los usuarios.

Tipo de ordenacion de la lista de usuarios




MENU CONFIGURACION

cartero y la hora de inicio y
fin entre
las que podra acceder

- MENU CONFIGURACION permite realizar los ajustes en los parametros de la placa. Seleccionar formato d? 2. FORMATO 2. FORMATO Seleccionar si se desea
2. CONFIGURACION . g i - > - presentacion de fecha: formato 12H 6 24H)
1. CODIGOS Seleccionar, mediante el teclado numérico, la opcién de configuracion deseada . DDIMMYYYY
2. CONTROL ACCESO - MM/DD/YYYY DD/MM/IYYYY 24H
3. LLAMADA Habilita o deshabilita el - YYYY/MM/DD )
4. PLACA teclado para la utilizacion - YYYY/DD/MM Introducir la fecha actual.
5. RELOJ de los diferentes codigos Introducir la longitud de los < 5 o S Seleccionar dato con las
de identificacion codigos de identificacion T &0 = Ab f'edcr;as- d
” - - abilitado: : borrar dato marcado
1. ACTIVAR CODIGO 2. DIGITOS CODIGO Muestra hora y fecha _ B: Confirmar
1. MOSTRAR elaciona d(;gcc'gge; 2. FORMATO 3. ESTABLECER FECHA
- 1. FORMATO FECHA
. Deshabilitado 6 formato de . CORTITO EonT:
1. CODIGOS Habilitado g [::esentfacign .
1. ACTIVAR CODIGO e hora y fecha
2. DIGITOS CODIGO Salir B Salir B 5. RELOJ
3. INSTALADOR | 1. MOSTRAR - Zoay A
4. HORARIO ACCESO 2 FORMATO Sal 5 Salr -
3. INSTALADOR 4. HORARIO ACCESO 3. ESTABLECER FECHA ! I
Esta opcion permite configurar 5. CAMBIO HORARIO . NOCTURNO entre cambio de 5. CAMBIO HORARIO STABLECER HOR
los codigos de identificacion 6. HORARIO NOCTURNO - horario Europeo
i I I 2. HORAFIN eang o
eLT:‘;l)'Ieadc:st pc|>r glstlnt0§ usuarios. Opciones relacionadas con la AVGIUNEN Americano o Horario europeo
Utilizar el teclado numérico para Borrar A presentacion de hora y fecha. Manual
indicar la opcion deseada, entre Salir B Salir B . X
las disponibles. : = : = Seleccionar opcion deseada Borrar A
Introdt_ch el codigo de Introducir el cédigo del con el teclado de marcacion Salir B Salir B
Dentro de cada una de las instalador

Introducir la hora actual.
Seleccionar dato con las

opciones,seleccionar mediante las
flechas o introducir dato mediante

el teclado y confirmar con B 1. HORA INICIO _ Introducir la hora. 2. HORA FIN flechas.
inicio y fin del horario |, - 20 A: borrar dato marcado
" B: Confirmar
Segundos de activacion d«_el Minutos volumen audio) Minutos
Segundos de activacion del abrepuertas, abrepuertas, cuando se active Seleccionar dato con ) . I
cuando se active desde la vivienda desde el pulsador de zaguan 5 las flechas. - ;’;\Just_ar nlvetl audloo .
= orrar . orrar orario nocturno (O-
1. TIEMPO DE APERTURA 2. TIEMPO DE ZAGUAN Sali A: Borrar dato marcado - - ©-9)
alir B: Confirmar Sallir B Salir B
03 06
Seleccionar un usuario (o todos Escribir el mensaje (hasta 2
2. CONTROL ACCESO 5 A = A M EN U D | SPLAY con la opcién “Todos los usuarios” lineas de 16 caracteres)
orrar orrar
L. TIEMPO APERTURA i A i 5 1. MENSAJE 1. MENSAJE
2. TIEMPO ZAGUAN . . )
3. LECTOR PROX | | 3. DISPLA MENU DISPLAY: Permite _MENSAJE: Permite JOSE GARCIA
4. SOLICITAR PIN 1. MENSAJE realizar ajustes relacionados introducir un mensaje JOSE GARCIA )
5. SENSOR DE PUERTA 4. SOLICITAR PIN 3. LECTOR PROX 2 BRILLO con la informacién del display. que lo Iee_ra quien Il_ame 001266
3. AJUSTES Seleccionar, mediante el a USL:::SE: dtézuanos Mo A o A
Esta opcion permite configurar los 4. IDIOMA teclado numérico, la opcion ' sor — B Sali B
. - ;2 allr alir
parametros relacionados con el Deshabiltado Raiacioccs 5. BORRAR AJUSTES de configuracion deseada.
control de acceso. 8 ACTUALZAR 1. HORA INICIO
Hi Hora
Dentro de cada una de las Salir 3 Salil 3 ora

opciones,seleccionar mediante las
flechas o introducir dato mediante
el teclado y confirmar con B

Minutos

Minutos

Tipo de tarjetas a utilizar:
Wiegand o Data/Clok

Indicar si se va a utilizar
(habilitar) o no (deshabilitar)
un co6digo PIN asociado a la

tarjeta de proximidad

1. LLAMADA RESTRINGIDA

2. BRILLO

100%

Borrar A Borrar A
Salir B Salir B

3. ACTIVAR PANTALLA

Habilitado: El teclado
numérico actua como Tiempo de bucle en la
alfanumérico pantalla de reposo

1. TECLADO ALFANUM 2. TIEMPO DE PANTALLA

3. LLAMADA 2. LLAMADA MAPEADA 3. COLGADO AUTOMATICO

La pantalla se encendera:

1. LLAMADA RESTRINGIDA el — - Siempre encendido:
2. LLAMADA MAPEADA Ajustar porcentaje de periodo de tiempo ().
3. COLGADO AUTOMATICO Habilitado Habilitado Habilitado 6 brillo de la pantalla Habilitado 00 Siempre encendido - Tecla pulsada
4. DIGITOS LLAMADA - - Tecla o sensor
1 TECL M Borray A
Salir B Salir B Salir B Salir B g i i i
- - - - . > TIEMPO DE PANTALLA Salir B Salir B Salir B
Esta opcion permite configurar la Habilitado sélo se puede llamar Habilitado permite el uso Para seleccionar el n° de 3. ACTIVAR PANTALLA | | |
forma en que se pueden realizar a viviendas de la agenda que, de codigos de llamada digitos de llamada desde la 4. AGENDA
las llamadas a las viviendas. ademés, no esten filtradas alfanumérica a trgyés del p!aca de Entrada'GeneraI 4 2. u?)g‘?RRERDIfAEAglI'E::\lCEKS) 4. AGENDA 5 NOMBRE DEL EDIFICIO 7. SONIDO TECLADO
Dentro de cada una de las teclado numérico 6 6.‘ Fara seleccpnar esta : Imagen 20
opciones,seleccionar mediante las opcion debe elegirse en 4. £SONDO TECLADO 4 nombres EDIFICIO LIRICO Imagen 3 _ —
” . " : i i ilit
flechas o introducir dato mediante PI_A(E:r/?tr/ 3;1 T(I; ?\ PrLIACA' AIUSteS|reIaCIOTdDS eon Ty Imagen 4 _ abiitado
el teclado y confirmar con B ada eneral. a pantalla Imagen 5
) . ) ) Borrar A Confirmar A
Indlca[ el nimero de ’pI:_:lca, 2 NUMERO DE PLACA 3. TIPO PLACA Indl(;ar el tipo de p[ac_a, 4. IDIOMA Salir B Salir B Salir B Salir B
segln las caracteristicas segun las caracteristicas : : - -
de la instalacion. de la instalacion: Seleccionar 1 6 4 Indicar el nombre del Escoger la imagen a Habilitado: Activa
DUOX: Entre 0y 9 0 Sub -Blogue - Entrada general Espafiol nombres, para mostrar en edificio o informacion mostrar en reposo. Esta el sonido del teclado
VDS/BUS2: Entre 1y 31 - Entrada de blogue la pantalla similar imagen debe haberse
4. PLACA e A - Sub-bloque 4. MASTER cargado previamente
1. NOMBRE PLACA = = Salir B .
2. NOMERO PLACA Sal B Sal B e NS T Borra todos los ajustes del
| | Habilitado Escoger el idioma para la - equipo
3. TIPO PLACA ; o 9 E )
S informacion en el display Actuar con cuidado.
5. ZOOM 7. SUB-BLOQUE 6. BLOQUE ¢ Esta seguro? Esta opcién es irreversible
(*) | 6.BLOQUE 9. Pantalla completa Salir B
(*) |7.SuB-BLOQUE 00 00 o Configura la placa como MASTER, para Confirmar A
Esta opcion permite configurar la permitir la programacion de terminales. Salir B

6. ACTUALIZAR 1. IMAGENES 2. TEXTO 3. FIRMWARE

forma en que se pueden realizar

el Borrar A Borrar A Si hubiera otra placa MASTER quedaria 1. IMAGENES
las llamadas a las viviendas. Salir B Salir B Salir B desactivada 2. TEXTOS =9 . =1 . . 5
Dentro de cada una de las ” . . > . ’ B eI | A | AL
opciones,seleccionar mediante las Indicar el numero de sub-blogue,  Indicar el nmero de bloque, segin Indicates the mode in 3 FIRMIVARE Utilizar el teclado de marcacién para
> . - segun las caracteristicas de la las caracteristicas de la instalacion  which the display will show izacio
f|9(;nl?:c?alg;f0dcl:)cr;;i?;g fg”loer?lBame instalacion Entre 00 y 99 the zoom iSC(ng,er la actuallztauqn C(;elsead?t' Confirmar Confirmar A Confirmar A
Y ) ' Entre 00 y 99 ctualizaciones a traves del puerto Salir B Salir B Salir B
(*) NOTA: Estas opciones se RS-485

visualizan o no, dependiendo el
Tipo de Placa escogida.



